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Аннотация. В статье рассматриваются некоторые аспекты, связанные с 

интеграцией элементов игрового обучения в процесс преподавания русского языка как 

эффективный метод повышения мотивации и вовлеченности студентов. Обсуждаются 

ключевые аспекты игрового обучения, его преимущества и примеры применения в 

образовательной практике. 

Ключевые слова: игровое обучение, мотивация, навыки общения, интерактивное 

усвоение, индивидуализация, критическое мышление, обратная связь. 

 

Современные образовательные методики стремятся к созданию интерактивной и 

динамичной среды обучения. Игровое обучение, как одна из таких методик, набирает 

популярность благодаря своей способности сделать процесс обучения более увлекательным и 

эффективным. В контексте преподавания русского языка интеграция игровых элементов 

может значительно улучшить усвоение материала и развитие языковых навыков. 

Игровое обучение основано на принципах активного вовлечения и взаимодействия, что 

соответствует современным требованиям к образовательным процессам. Согласно 

исследованию Базарова И. А. (2015), игровые методы способствуют формированию более 

глубокого понимания материала, развитию критического мышления и навыков 

сотрудничества среди студентов. 

Рассмотрим основные аспекты внедрения элементов игрового обучения в процесс 

преподавания русского языка. Основными элементами развития навыков и компетенций у 

студентов будут следующие факторы: 

 1. Повышение мотивации. Игровые элементы создают интерес и желание участвовать 

на занятиях (Бурмистрова, И. А. (2017)). Они способны заинтересовать учащихся и сделать 

обучение более увлекательным. Использование игр, таких как кроссворды, викторины или 

ролевые игры, позволяет создать атмосферу, способствующую активному вовлечению 

студентов. Это, в свою очередь, способствует повышению их интереса к предмету. 

 2. Интерактивное усвоение материала. Использование игровых ситуаций помогает 

закреплять лексические и грамматические структуры (Дьяченко Е. С. (2019)). Элементы 

игрового обучения делают процесс более интерактивным. Студенты могут участвовать и 

создавать различные реалии, участвовать в групповых проектах или конкурсах. Это помогает 

им усваивать грамматические правила и словарный запас в контексте, что улучшает 

долговременную память. 

 3. Развитие коммуникативных навыков. Игровые формы обучения способствуют 

активному общению на русском языке, что особенно важно при изучении языка как 

иностранного (Кузнецова, Н. В. (2020)). Игровые формы обучения предоставляют 

возможность практиковать язык в живом общении. Ролевые игры, где студенты играют разные 

роли в заданных ситуациях, помогают развивать навыки разговорной речи и понимания 

устной речи.  

4. Индивидуализация обучения. Игровые методы позволяют учителю адаптировать 

задания под разные уровни знаний и интересов студентов. Это помогает создать более 
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персонализированный подход, где каждый учащийся может работать в своем темпе и на своем 

уровне, что особенно актуально в классах с разнородным составом. 

5. Формирование критического мышления. Игры, основанные на решении задач и 

принятии решений, способствуют развитию критического мышления у студентов. Это может 

быть достигнуто через обсуждение различных сценариев, которые требуют анализа и выбора 

оптимального решения. Такие задания помогают учащимся не только изучать язык, но и 

развивать аналитические навыки. 

6. Оценка и обратная связь. Игровые элементы позволяют реализовать непрерывную 

оценку прогресса учащихся. Например, в ходе игры учитель может наблюдать за 

взаимодействием студентов и давать обратную связь по их успехам и ошибкам. Это создает 

возможности для корректировки обучения и более эффективного подхода к каждому студенту. 

 В заключении можно сказать, что внедрение элементов игрового обучения в процесс 

преподавания русского языка открывает новые горизонты для студентов и преподавателей. 

Этот подход не только делает обучение более увлекательным, но и способствует развитию 

ключевых навыков, необходимых для успешного овладения языком. Используя игры и 

игровые технологии, мы можем создать более динамичную и продуктивную образовательную 

среду. 
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