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Cmapuwuli npenodasamerns,
YpeeHuckuli yHuUsepcumem mexHoso2uli
RANCH

o6ocHOBaHue Moaenun
no3TanHoOro passuUTunA

AHHOTaUuA

KnroueBble
c/ioBa

B OdaHHOU cmamee ¢ nedazoaudeckol MOYKU 3peHus aHaau3upyromcs
ocobeHHocmu ¢opmuposaHua u OUHAMUKU paszeumus KomnemeHyul yugposoli
Ky/Jlmypsl HaQ pas/iudHbiX 803pdCMHbLIX 3MAnax oHMozeHe3d 4esnosekd. Hay4yHo
obocHosblieaemcs nosmanHas Modesb passumus KomnemeHyul yugposoli
epamomyocmu, pabomel ¢ uHgopmayuel, Mmeduakynemypesl,  yugpposou
6e3onacHocmu,  KpUMU4YecKko20  MblWJ/eHUs, a makxe  payuoHasbHO20
UCNO/Ib308aHUS MexHo02Ull  UCKycCmeeHHo20 UHmesanekma. Kpome moezo,
packpeiearomcs codepxxaHue obpazosaHus, Memoodsl 0byyeHus u dudakmu4yeckue
nooxodbl, coomeemcmayroujue  NCuxos020-nedazoauqeckumM  0cobeHHoCMaM
Kax0020 803pacmHo20 nepuodd, a makxe npedsnazaromcs 3¢PgekmusHsie
MeXAaHU3Mbl Henpepbi8HO20 palsumus yugpposol Kyabmypsi.

Hugpposasa kynemypa, yugpossie komMnemeHyuu, yugpposas 2pamMomHocme,
mMeduazpamMomHocme,  803pdCmHble  3mMansl,  HenpepeigHoe  06pazosaHue,
nedazoauyeckas Modesib, KOMNemeHMHOCMHbIlU Nnodxod, UHPOPMAYUOHHAA
6e3onacHocme,  UCKYCCMBEeHHbIl — UHMesnekm,  Kpumudeckoe  MblW/ieHue,
yugposas mpaHcgopmayus

Kirish

XXI asrda
rivojlanishi  va

jadal
sohalarida

platformalarda  muloqot  qilish,  shaxsiy
ma’'lumotlarni himoya gilish, media axborotni
tangidiy baholash hamda sun’iy intellekt
vositalaridan ogilona foydalanish

ragamli texnologiyalarning
jamiyatning barcha

ragamli transformatsiya

jarayonlarining jadallashuvi inson kapitaliga
go'yilayotgan talablarni tubdan
o'zgartirmoqda. Bugungi kunda ragamli
savodxonlikka ega bo'lishning o'zi yetarli emas,
balki ragamli muhitda xavfsiz, mas'uliyatli,
tanqgidiy va samarali faoliyat yurita oladigan
shaxsni  shakllantirish  dolzarb  pedagogik
vazifalardan biri hisoblanadi. Shu nuqgtai
nazardan, ragamli madaniyat kompetensiyalari
zamonaviy ta'lim tizimining ustuvor
yo'nalishlaridan biri sifatida e'tirof etilmoqda.
Mazkur kompetensiyalar axborotni izlash, tahlil
qgilish, baholash va yaratish, ragamli
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ko'nikmalarini gamrab oladi.

Pedagogika fanida kompetensiyaviy
yondashuvning rivojlanishi ragamli
madaniyatni uzluksiz ta'lim tizimining barcha
bosgqichlarida shakllantirish zaruratini yuzaga
keltirdi. Birog mavjud ilmiy tadqigotlarning
aksariyatida ragamli kompetensiyalar umumiy
tarzda yoritilib, ularning yosh davrlariga xos
rivojlanish dinamikasi yetarli darajada tahlil
gilinmagan. Holbuki, maktabgacha ta'lim,
umumiy o'rta ta'lim, professional va oliy ta'lim
bosqgichlari hamda katta yoshdagi shaxslarning
psixologik, fiziologik va ijtimoiy rivojlanish
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xususiyatlari bir-biridan sezilarli darajada farq
giladi. Shuning uchun ragamli madaniyat
kompetensiyalarini  shakllantirish  mazmuni,
metodlari va pedagogik texnologiyalari ham
yosh bosgichlariga mos ravishda
differensiallashtirilishi lozim.

Zamonaviy xalqaro ta'lim konsepsiyalari,
xususan, UNESCOning ragamli
kompetensiyalar bo'yicha tavsiyalari hamda
Yevropa lIttifogining DigComp modeli ragamli
kompetensiyalarni uzluksiz rivojlantirish
zarurligini ta'kidlaydi. Ushbu yondashuvlarda
ragamli madaniyat nafagat texnologiyadan
foydalanish ko’nikmasi, balki etik me'yorlarga
rioya qilish, media va axborot savodxonligi,
kiberxavfsizlik,  ijodkorlik,  hamkorlik  va
innovatsion fikrlashni o'z ichiga oluvchi
kompleks kompetensiyalar tizimi sifatida talgin

etiladi. Shu bois yosh davrlariga mos
bosqgichma-bosqgich rivojlanish modelini
ishlab chigish pedagogika nazariyasi va
amaliyoti ~ uchun  muhim ilmiy-amaliy

ahamiyatga ega.

Mazkur magqgolaning magqgsadi ragamli
madaniyat kompetensiyalarining inson
ontogenezining turli yosh bosqichlarida
rivojlanish  dinamikasini pedagogik nugtai
nazardan tahlil qilish, ularning bosgichma-
bosqich shakllanish modelini ilmiy asoslash
hamda yosh xususiyatlariga mos ta'lim
mazmuni, metodlari va pedagogik shart-
sharoitlarni aniglashdan iborat.

Adabiyotlar tahlili va Metodologiya

Ragamli texnologiyalar rivojlanishining
yangi bosqichi inson faoliyatining deyarli
barcha sohalarini tubdan o'zgartirib, jamiyatni
axborotlashgan makondan ragamli jamiyat
bosgichiga olib chiqgdi. Bunday sharoitda ta'lim
tizimining asosiy vazifalaridan biri
o'quvchilarda va talabalarda texnologiyadan
foydalanish  ko'nikmalarinigina emas, balki
ragamli muhitda xavfsiz, tanqidiy, mas'uliyatli
va ijodiy faoliyat olib borishga xizmat giluvchi
ragamli madaniyat kompetensiyalarini
shakllantirishdan iboratdir. Zamonaviy
pedagogika fanida ushbu kompetensiyalar
shaxsning umrbod ta'lim olishiga xizmat
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giluvchi universal kompetensiyalar qatoriga
kiritilmoqda.

Ragamli madaniyat tushunchasi oddiy
texnik savodxonlikdan ancha keng mazmunga
ega. Agar XX asr oxirlarida kompyuter
savodxonligi asosan texnik qurilmalardan
foydalanish malakalari bilan izohlangan bo'lsa,
XXl asrda bu tushuncha axborotni izlash,
saralash, tahlil qilish, baholash, media
mahsulotlarini yaratish, ragamli etikaga rioya
gilish, shaxsiy ma’lumotlarni himoya qilish
hamda sun'iy intellekt texnologiyalaridan
ogilona foydalanish kabi ko'plab
kompetensiyalarni o'z ichiga oladi (Redecker,
2017).

Paul Gilster birinchi bo'lib "digital
literacy” tushunchasini ilmiy muomalaga kiritib,
uni kompyuterdan foydalanish emas, balki
raqamli axborotni tanqidiy baholash va undan
samarali  foydalanish  qgobiliyati  sifatida
izohlagan. Olimning ta'kidlashicha, kelajak
jamiyatida muvaffagiyatning asosiy omili
texnologiyani bilish emas, balki axborotni tahlil
gilish va undan to'g'ri xulosa chiqarish
kompetensiyasidir  (Gilster, 1997). Bugungi
kunda ushbu qarash ragamli madaniyat
nazariyasining metodologik asoslaridan biri
hisoblanadi.

Yoram Eshet-Alkalai ragamli
kompetensiyalarni beshta asosiy komponentga
ajratadi: foto-vizual savodxonlik, reproduktiv
savodxonlik, axborot savodxonligi, tarmoqli
fikrlash va ijtimoiy-emotsional kompetensiyalar
(Eshet-Alkalai, 2004). Mazkur tasnif shuni
ko'rsatadiki,  ragamli  madaniyat  faqat
texnologik emas, balki kognitiv, kommunikativ
va ijtimoiy kompetensiyalar ~majmuasidir.
Aynigsa, yosh avlodning internet va ijtimoiy

tarmoglardagi faol ishtiroki mazkur
kompetensiyalarni erta yoshdan boshlab
shakllantirish zarurligini ko'rsatmoqda.
Pedagogik nugtai nazardan ragamli
madaniyat kompetensiyalari inson

ontogenezining barcha bosqichlarida turlicha
shakllanadi. Maktabgacha yosh davrida
bolalarda elementar ragamli savodxonlik va
texnologiyalarga nisbatan ijobiy munosabat
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shakllantiriladi. Bu bosgichda asosiy e'tibor
planshet, interaktiv doska va ta'limiy o'yinlar
orqali axborotni gabul gilish hamda xavfsizlik
goidalarini egallashga qaratiladi. UNESCO
ekspertlari aynan 5-7 yosh oralig'ida ragamli
xavfsizlikning dastlabki elementlarini o'rgatish
keyingi yosh davrlaridagi media xavfsizlikning
muhim omili ekanligini ta’kidlaydilar (UNESCO,
2023).

Boshlang'ich ta’lim bosgichida ragamli
kompetensiyalarning mazmuni sezilarli
darajada kengayadi. Bu davrda o'quvchilar
axborotni izlash, elektron ta'lim
platformalaridan foydalanish, oddiy media
mahsulotlarini yaratish va internet etikasi
goidalarini o'zlashtiradilar. Piagetning kognitiv
rivojlanish nazariyasiga ko'ra, aynan 7-11 yosh
oralig'ida bolalarda mantiqiy operatsiyalar
shakllanadi, bu esa ragamli axborotni tahlil
gilishning dastlabki ko’nikmalarini rivojlantirish

uchun qulay pedagogik davr hisoblanadi
(Piaget, 1972).
O'rta ta'lim bosqichida media

savodxonlik va tanqidiy fikrlash ustuvor
kompetensiyaga aylanadi. Zamonaviy internet
makonida noto'g’ri axborotlar, manipulyativ
media va sun'ily intellekt yordamida yaratilgan
kontent hajmining ortib borishi yoshlarning
media savodxonligini rivojlantirishni dolzarb
masalaga aylantirmoqda. Jenkins (2009) yangi
media madaniyati sharoitida yoshlar nafaqat
axborot iste’'molchisi, balki faol kontent
yaratuvchisiga aylanayotganini ta'kidlaydi. Shu
sababli pedagogik jarayonda loyiha asosida
o'qgitish, hamkorlikdagi ta’lim va muammoli
vaziyatlarni tahlil qgilish metodlaridan keng
foydalanish tavsiya etiladi.

Marc Prensky zamonaviy yoshlarni
“digital natives” deb atab, ularning fikrlash
uslubi avvalgi avlodlardan sezilarli darajada
farg qilishini ko'rsatgan (Prensky, 2001). Biroq
keyingi ilmiy tadqgiqotlar ushbu nazariyaga
tanqidiy yondashib, yoshlarning
texnologiyadan faol foydalanishi ularning
avtomatik ravishda yuqori darajadagi ragamli
madaniyatga ega ekanligini anglatmasligini
isbotladi. Ferrari (2013) hamda Redecker (2017)
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tadgiqotlarida ta'kidlanishicha, ragamli
kompetensiyalar fagat internetdan foydalanish
chastotasi bilan emas, balki axborotni tanqidiy
baholash, muammolarni hal gilish va ragamli
etikaga rioya qilish darajasi bilan belgilanadi.
Oliy ta'lim bosqgichida ragamli madaniyat
kasbiy kompetensiyalar bilan
integratsiyalashadi. Talabalar ilmiy ma’lumotlar

bazalari bilan ishlash, akademik halollik
tamoyillariga amal qilish, sun'iy intellekt
vositalaridan ilmiy izlanishlarda samarali

foydalanish hamda ragamli hamkorlikni yo'lga
go'yish kompetensiyalarini egallaydilar. OECD
ekspertlari  zamonaviy mehnat bozorida
muvaffaqiyatli faoliyat yuritish uchun ragamli
kompetensiyalar ~ barcha  kasblar  uchun
universal talabga aylanganini qayd etadilar
(OECD, 2021).

So'nggi  yillarda  sun’iy intellekt
texnologiyalarining  ommalashuvi  ragamli
madaniyat mazmunini yanada boyitmoqda.
Endilikda shaxs ChatGPT, Copilot, Gemini va
boshga generativ sun'iy intellekt tizimlaridan

foydalanishda  axborotning ishonchliligini
tekshirish, mualliflik huquglariga rioya qilish,
algoritmik  xatolarni  aniglash  va etk

me'yorlarga amal qilish kompetensiyalariga
ham ega bo'lishi talab etiladi. UNESCOning
“Guidance for Generative Al in Education and
Research” hujjatida sun’iy intellekt vositalaridan
foydalanish ta'lim sifatini oshirishi bilan bir
gatorda, yangi pedagogik yondashuvlarni ham
talab qilishi alohida qgayd etilgan (UNESCO,
2023).

Natija va Muhokama

Ragamli madaniyat kompetensiyalarining

yosh davrlariga bog'liq rivojlanishini ilmiy
asoslashda  kompetensiyaviy ~ yondashuv
markaziy metodologik tamoyil hisoblanadi.

Kompetensiya fagat bilim va ko'nikmalar

yig'indisi emas, balki shaxsning muayyan
vaziyatda samarali faoliyat yuritish qobiliyatini
ifodalaydi. Shu nuqgtai nazardan, ragamli

madaniyat kompetensiyasi ham texnologik
bilimlar, kommunikativ madaniyat, axborot
bilan ishlash ko’'nikmalari, etik me'yorlarga
rioya gilish hamda innovatsion fikrlashning
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integrallashgan  tizimi  sifatida
(European Commission, 2022).
Yevropa Komissiyasi tomonidan ishlab
chigilgan DigComp 2.2 modeli bugungi kunda
ragamli kompetensiyalarni baholashning eng

garaladi

mukammal  xalgaro  mezonlaridan  biri
hisoblanadi. Mazkur model beshta asosiy
kompetensiyalar blokini o'z ichiga oladi

axborot va ma'lumotlar bilan ishlash, ragamli
kommunikatsiya va hamkorlik, ragamli kontent
yaratish, xavfsizlik hamda muammolarni hal
qgilish (European Commission, 2022). Ushbu
modelning afzalligi shundaki, u insonning
butun hayoti davomida kompetensiyalarni
bosgichma-bosgich rivojlantirish imkoniyatini
nazarda tutadi.

Bosqgichma-bosqich rivojlanish  modeli
pedagogik nuqtai nazardan quyidagi ketma-
ketlikni o'z ichiga oladi:

e Birinchi bosgich — elementar moslashuv
(3-7 yosh). Mazkur bosqgichda bolalarda
ragamli  qurilmalarni  tanish, oddiy
interaktiv dasturlardan foydalanish, vizual
axborotni qgabul qilish va internetdan
xavfsiz foydalanishning dastlabki
ko'nikmalari shakllanadi. Vygotskiyning
yaqin rivojlanish zonasi nazariyasiga
ko'ra, aynan ushbu davrda kattalar va
pedagoglarning yo’naltiruvchi yordami
bolaning ragamli muhitga muvaffagiyatli
moslashishini  ta’'minlaydi  (Vygotsky,
1978).

e |kkinchi bosgich — funksional ragamli
savodxonlik (7-11 yosh). Bu davrda
o'quvchilar elektron ta'lim resurslari bilan
ishlash, internetda axborot izlash,
elektron mulogot vositalaridan
foydalanish hamda media mahsulotlarni
yaratishning dastlabki  ko'nikmalarini
egallaydilar. O'qgituvchi faoliyati ko'proq
yo'naltiruvchi xarakter kasb etadi.

e Uchinchi bosgich - tanqidiy media
kompetensiyasi (12-16 yosh). O'smirlik
davrida media axborotlarni tahlil qilish,
feyk xabarlarni aniglash, manipulyativ
axborotlarga tangidiy yondashish va
ijtimoiy tarmogqlarda mas'uliyatli xulqg-
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atvorni shakllantirish ustuvor vazifaga
aylanadi. Buckingham (2015) media
savodxonlikni demokratik jamiyatning
asosiy kompetensiyalaridan biri sifatida
baholaydi.

e To'rtinchi bosgich — kasbiy ragamli
kompetensiyalar (17-23 yosh). Oliy ta'lim
davrida talaba ilmiy ma’lumotlar bazalari

bilan ishlash, elektron kutubxonalar,
sun'iy intellekt platformalari, bulutli
texnologiyalar hamda ragamli loyiha

boshqaruvi vositalaridan foydalanishni

o'rganadi. Ushbu bosqichda akademik

halollik tamoyillariga rioya qilish alohida
ahamiyat kasb etad.i.

e Beshinchi bosgich — uzluksiz professional
rivojlanish (24 yosh va undan yuqori).
Zamonaviy mehnat bozori sharoitida
ragamli  texnologiyalar  juda  tez
yangilanayotganligi sababli mutaxassislar
doimiy ravishda yangi kompetensiyalarni
egallab borishlari zarur. Shu bois “Life
Long Learning” tamoyili  ragamli
madaniyatning ajralmas tarkibiy qgismi
hisoblanadi (OECD, 2021).

Pedagogik nugtai nazardan yosh davrlari
bo'yicha differensial yondashuvning zarurligi
inson psixik rivojlanish gonuniyatlari bilan
izohlanadi. Piaget, Vygotskiy va Bruner
tadqiqotlari shuni ko'rsatadiki, har bir yosh
bosgichida bilimlarni o'zlashtirish mexanizmi
0'ziga xos xususiyatlarga ega. Demak, barcha
yoshdagi ta'lim oluvchilarga bir xil ragamli
kompetensiyalarni o'rgatish metodik jihatdan
samarasiz hisoblanadi (Bruner, 1966).

Howard Gardnerning ko'p qgirrali intellekt
nazariyasi ham ragamli madaniyatni
rivojlantirishda individual yondashuv zarurligini
asoslaydi. Ayrim o'quvchilar vizual materiallar
orgali tezroq o'rgansa, boshqgalari amaliy
mashg’ulotlar yoki loyiha faoliyati orgali yuqori
natijaga erishadi (Gardner, 2011). Shu sababli

pedagogik model adaptiv ta'lim
texnologiyalariga asoslanishi lozim.

Sun’iy  intellekt  texnologiyalarining
rivojlanishi ragamli kompetensiyalar

mazmunini tubdan o'zgartirmoqgda. Endilikda
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ta'lim oluvchi nafagat internetdan axborot
izlaydi, balki generativ sun’iy intellekt bilan
hamkorlik qgiladi. ChatGPT, Gemini, Claude,
Copilot kabi tizimlardan samarali foydalanish
uchun prompt yozish, javoblarni tekshirish,
faktcheking, mualliflik huqugiga rioya qilish va

etik me'yorlarni  bilish  zarur bo’'Imoqda
(UNESCO, 2023).

Shuningdek, ragamli madaniyatning
muhim tarkibiy gismi kiberxavfsizlik
hisoblanadi. Bugungi kunda shaxsiy
ma’'lumotlarning  sizib  chigishi, internet
firibgarligi, kiberbulling va sun’ly intellekt

yordamida vyaratilayotgan dezinformatsiyalar
yoshlar uchun jiddiy xavf tug'dirmoqda. Shu
sababli ragamli madaniyat modelida axborot
xavfsizligi barcha yosh bosgqichlarida uzviy
ravishda  rivojlantiriladigan  kompetensiya
sifatida garalishi lozim (European Union
Agency for Cybersecurity (ENISA, 2022).
Pedagogik tajribalar shuni ko'rsatadiki,
loyiha asosida o’qitish, muammoli ta'lim,
"flipped classroom”, STEAM yondashuvi va

gamifikatsiya texnologiyalari ragamli
kompetensiyalarni  rivojlantirishda  yuqori
samaradorlikka ega. Mazkur  metodlar

o'quvchilarning mustaqil izlanish olib borishi,
jamoada ishlashi va innovatsion fikrlashini
rivojlantiradi (OECD, 2021).

Shunday  qilib, ishlab  chigilgan
bosgichma-bosqich model ragamli madaniyat
kompetensiyalarining yosh davrlariga mos
rivojlanish mexanizmini ilmiy asoslaydi. Mazkur
model uzluksiz ta'lim tizimining barcha
bosqichlari  o'rtasida  uzviylikni  ta’minlab,
shaxsning maktabgacha yoshdan boshlab
professional faoliyatigacha bo’lgan ragamli
rivojlanish  trayektoriyasini belgilab beradi.
Modelning asosiy afzalligi shundaki, u xalgaro

standartlar (DigComp, UNESCO ICT
Competency Framework, OECD Learning
Compass) hamda zamonaviy pedagogik
nazariyalarni yagona tizimga integratsiya giladi.
Xulosa
Tadgiqot natijalari shuni ko'rsatdiki,

ragamli madaniyat kompetensiyalari insonning
yosh xususiyatlari, psixologik rivojlanishi va
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ijtimoiy tajribasi bilan uzviy bog'liq holda
bosgichma-bosqich shakllanadigan murakkab
kompetensiyalar tizimidir. Har bir yosh davrida
ragamli muhit bilan ishlashning magsadi,
mazmuni va usullari o'ziga xos bo'lib, ularni
yagona yondashuv asosida emas, balki
differensial  pedagogik  model asosida
rivojlantirish samaraliroq natijalarni
ta’'minlaydi.

Tahlillar maktabgacha yoshda elementar
ragamli savodxonlik va xavfsiz foydalanish
odatlarini shakllantirish, umumiy o’rta ta'lim
bosgichida media va axborot savodxonligini
rivojlantirish, professional hamda oliy ta'limda
esa tanqidiy fikrlash, ragamli hamkorlik, sun’iy
intellekt vositalaridan samarali foydalanish va
ragamli ijodkorlik kompetensiyalarini
takomillashtirish  ustuvor ahamiyatga ega
ekanligini ko'rsatdi. Katta yoshdagi shaxslar
uchun esa uzluksiz kasbiy rivojlanish, ragamli
moslashuvchanlik va umrbod ta'lim tamoyillari
asosiy omil hisoblanadi.

Shuningdek, ragamli madaniyat
kompetensiyalarini rivojlantirish fagat texnik
ko'nikmalarni egallash bilan cheklanmasligi,
balki axborot xavfsizligi, raqamli etika, media
madaniyati, shaxsiy ma’lumotlarni himoya
gilish, mas'uliyatli ragamli fuqarolik va
innovatsion tafakkurni shakllantirishni ham
gamrab olishi zarurligi aniglandi. Shu jihatdan
kompetensiyaviy yondashuy, shaxsga
yo'naltirilgan ta'lim, loyiha asosida o'qitish,
ragamli ta'lim platformalari va sun’iy intellekt
texnologiyalaridan  foydalanish  pedagogik
samaradorlikni sezilarli darajada oshiradi.

Xulosa qilib aytganda, ragamli madaniyat
kompetensiyalarining yosh davrlariga bog'liq
dinamikasini hisobga olgan holda ishlab
chigilgan  bosgichma-bosgich  rivojlanish
modeli uzluksiz ta'lim tizimini takomillashtirish,
zamonaviy ragamli jamiyat talablariga mos,
tanqidiy fikrlaydigan, mas'uliyatli va
innovatsion salohiyatga ega shaxsni tarbiyalash
uchun muhim metodologik asos bo'lib xizmat
giladi. Kelgusida ushbu modelni eksperimental
tadqgiqotlar asosida sinovdan o'tkazish, yosh
bosqichlari kesimida diagnostik mezonlar
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ishlab chigish hamda sun’iy intellektga integratsiyalash istigbolli ilmiy yo’nalishlardan
asoslangan adaptiv ta'lim texnologiyalari bilan biri hisoblanadi.

References:

1. Bruner, J. S. (1966). Toward a theory of instruction. Harvard University Press.

2. Buckingham, D. (2015). Defining digital literacy: What do young people need to know about
digital media? Nordic Journal of Digital Literacy, 10, 21-35.

3. European Commission. (2022). The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp
2.2): With new examples of knowledge, skills and attitudes. Publications Office of the
European Union.

4. European Union Agency for Cybersecurity. (2022). ENISA threat landscape 2022. ENISA.

5. Ferrari, A. (2013). DIGCOMP: A framework for developing and understanding digital
competence in Europe. European Commission.

6. Gardner, H. (2011). Frames of mind: The theory of multiple intelligences (3rd ed.). Basic
Books.

7. Gilster, P. (1997). Digital literacy. John Wiley & Sons.

8. Jenkins, H. (2009). Confronting the challenges of participatory culture: Media education for
the 21st century. MIT Press.

9. Ng, W. (2012). Can we teach digital natives digital literacy? Computers & Education, 59(3),
1065-1078.

10. OECD. (2021). OECD digital education outlook 2021: Pushing the frontiers with artificial
intelligence, blockchain and robots. OECD Publishing.

11. Piaget, J. (1972). The psychology of the child. Basic Books.

12. Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

13. Redecker, C. (2017). European framework for the digital competence of educators:
DigCompEdu. Publications Office of the European Union.

14. UNESCO. (2018). A global framework of reference on digital literacy skills for indicator 4.4.2.
UNESCO Institute for Statistics.

15. UNESCO. (2023). Guidance for generative Al in education and research. UNESCO.

16. Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes.
Harvard University Press.

155



